CLASSE DE MADAME MORGANE

Bonjour les copains ©

Nous voici de retour du congé de Paques ; nous ne pouvons hélas pas
encore nous retrouver a I’école pour I’instant mais par le biais de ce
nouveau dossier a exploiter ( je le précise encore celui - ci doit se réaliser
par envie @) et non par obligation ) nous restons malgré tout en contact ©
le précédent dossier était plus axé sur les sentiments, les émotions avec
notre premier album utilisé cette année

« Le monstre des émotions »

Celui - ci, par contre, permettra d’exploiter I’univers des LETTRES de fagon
assez ludique avec quelques petits défis a réaliser avec maman et papa, tu
y trouveras également un exercice mathématique ©




PREMIER DEFI :
CREER SON PRENOM AVEC LE MATERIEL DE LA MAISON

Cette fois - ci, nous utiliserons I’écriture « IMPRIME MAJUSCULE » pour
réaliser notre petit défi ... nous pouvons, pour créer chacune des lettres de
notre prénom, utiliser des bouchons de bouteille, des pailles, des carrés de
sucre, des pates, des marqueurs, des crayons, des légos, des bonbons, ...
j’attends de voir vos réalisations avec impatience ©

Le mien étant MIOREGANE ; j’ai donc 7 lettres a créer ... que vais - je
utiliser ?

.‘c !

Snoy
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Alors ?

J’ai utilisé des pates, des biscuits, des boutons, des tubes de peinture, des
dosettes de café, des couteaux et des marqueurs fluos ...

A toi maintenant ©



DEUXIEME DEFI :

DECORER LA MAJUSCULE DE SON PRENOM AVEC AU MOINS 4
GRAPHISMES DIFFERENTS

Prends une feuille blanche, dessine ta majuscule en occupant tout I’espace
de celle-ci >

Tu peux la représenter en utilisant une latte © puis « coupe, partage,
sépare » - la en différentes parties a décorer ...




Je te propose, ci — dessous, un répertoire graphique qui pourra t’apporter
quelques idées ©

REPERTOIRE GRAPHIQUE
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TROISIEME ACTIVITE :

RETROUVER LES LETTRES DE SON PRENOM DANS L’ALPHABET
PROPOSE EN IMPRIME « MINUSCULE » ET « MAJUSCULE », LES
COLORIER ©







QUATRIEME ACTIVITE :

VOICI LE MOMENT DE RECONSTITUER TON PRENOM ET TON NOM DE
FAMILLE AVEC LES LETTRES DE L’ALPHABET, DECOUPE - LES ET
COLLE - LES DANS L’ORDRE CORRESPONDANT ( IL FAUDRA PEUT -
ETRE IMPRIMER 2 FEUILLES DE LETTRES POUR ARRIVER A TOUT
REALISER)

Tu peux les reconstituer en K IMPRIME MAJUSCULE » ou en KilfiBRime
MIRUSEHIEN, 2 toi de décider © ou méme découper la Kk MAJUSCULE »
correspondant a la premiere lettre de ton prénom et de ton nom et les

suivantes en [iINUSCUICEH

Mo r gane

Demande a ton papa ou a ta maman d’écrire ton nom de famille sur une
feuille, tu dois connaitre les lettres qui composent ton prénom ©
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CINQUIEME ACTIVITE :

VOICI LE JEU DE L’ECHELLE ADAPTE AVEC LES LETTRES DE
L’ALPHABET

« LA COURSE DES MONSTRES »

Les pions sont a réaliser a I’effigie du monstre des émotions et un dé peut
étre construit suivant le modele suivant : schémes, chiffres, plus ou
moins, a toi de choisir ©

Les pions :

Découper, plastifier, plier sur

les tirets, et coller la base.
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Comment jouer :

Chaque joueur, a tour de role, lance un dé et avance son monstre du
nombre de points indiqués.

Le joueur peut alors :

e Donner le nom de la lettre sur laquelle il tombe ...
e Dire si elle est dans son prénom ou pas ...

Quand un joueur tombe sur une échelle, son monstre grimpe pour se
rendre a la case indiquée, il peut aussi tomber dans un trou et
redescendre de quelques cases.

Le premier arrivé a gagné.

Il est préférable d’agrandir le plan du jeu en format A3 pour une meilleure
lisibilité.

Bon amusement ©

SIXIEME DEFI :

CHANTER L’ALPHABET EN SUIVANT LE LIEN INDIQUE SUR YOUTUBE

https://www.youtube.com/watch?v=IIBNgTTHEg8 a8 ; -
@ i~ /“-’ ‘


https://www.youtube.com/watch?v=lIBNgTTHEg8

SEPTIEME ACTIVITE :

VOICI UN TABLEAU MATHEMATIQUE, DECOUPE TOUTES LES
ETIQUETTES DU PREMIER TABLEAU ET COLLE - LES DANS LE SECOND
QUI EST VIDE.

Dans la quatriéme colonne se trouve la case « appartement © », colorie le
nombre de cases en rapport avec ton chiffre de départ.

‘m ‘~l ‘*s@ «A

Wikl

Dans la derniére case supplémentaire du deuxieme tableau, dessine ce
que tu aimes dans la quantité correspondante.
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Voici la recette de la pate a sel et 2 représentations vue sur Pinterest, a toi de jouer ©

Recette de la pate a sel

Les ingrédients

S’installer sur une surface
propre et bien séche, et au
besoin la recouvrir de

papier sulfurisé.

Pour fabriquer de la pate
a sel, préparer :

* 2 verres de farine,

* 1 verre de sel fin,

* 1 verre d'eau.

Dans un saladier, verser la
farine et le sel. Ajouter
I'eau petit & petit en
remuant pour obtenir la
consistance d'une pite &
tarte ferme et souple.

Les formes

Boule : bien rouler la pate
entre les mains. Fond:
étaler la boule au rou-
leau. Boudin : rouler sur la
table avec les mains.

Assembler ot

décover les formes

L'eau sert de colle. L'ap-
pliquer avec un pinceau
sur les parties a assembler.

Pour donner du relief au
modelage, piquer la pate
a l'aide d"une fourchette,
découper et marquer les
formes avec un couteau.

Cuive la pate

Poser le modéle sur la
plaque du four recouverte
d’aluminium. Cuire a four
doux de 30 min a 2 h sui-
vant la taille du modeéle.

Colover

Peindre a la gbuache pas
trop diluée avec un pinceau

large pour le fond et un pin-
ceau fin pour les détails,



NEUVIEME ACTIVITE :

RECITER LA COMPTINE SUR L’ALPHABET « MONSIEUR MADAME »

Je t’ai placé 4 illustrations en lien avec 4 phrases de la comptine, retrouve
la lettre correspondante a chacune et écris — la dans la case
correspondante ©







NMonsieur A Aa mal au bras
NMadame B est mal tombee
NMonsieur C a tout casse
NMadame D a vu un de
NMonsieur E est un peureux
NMadame F devient la chef
NMonsieur G a trop mange
MNMadame H a peur des vaches
NMonsieur | a cing amis
NMadame J n'a pas rougi
NMonsieur K est judoka
NMadame L a deux grandes ailes
NMonsieur VI mange de la creme
NMadame N a de |la peine
NMonsieur O a un bobo
NMadame P a une epece
Nonsieur Q a trois ecus
NMadame R tombe par terre
NMonsieur S aime la vitesse
NMadame T Nn'aime pas le the
MNMonsieur U est dans |la rue
NMadame VvV Nn'a rnen trouve
NMonsieur W I'a retrouvee
MNMadame X aime |la barre fixe
NMonsieur Y a un grand bec
NMadame Z boit de I'eau tiede.

A bientot les copains ©

3

o fab
v ‘o



